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1. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

La importancia del razonamiento radica en que constituyen uno de los ejes principales de la
actividad de aprendizaje, es esencial para la construccién del conocimiento y desarrollo integral
del alumnado. Esto se debe a:

e Su utilidad, imprescindibles para la vida cotidiana

e Su contribucién ala comprension de la realidad que nos rodea.

e Su contribuciéon a la formacién intelectual del alumnado y transferencia a otros
aprendizajes

Los principios propuestos se traducen en un enfoque basado en la resolucion de problemas y el
(razonamiento) calculo razonado como via para alcanzar la competencia matematica,
incluyendo el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con la resolucién de problemas;
capacidades bhasicas como leer, reflexionar, planificar, establecer estrategias, generar
soluciones...; y el trabajo basado en la experiencia, partir del contexto y siempre partiendo de la
manipulaciéon hasta llegar a la asimilacion de la abstraccion.

El principal objetivo de las actuaciones del tiempo dedicado al razonamiento, mas que ensefar a
los alumnos aresolver problemas, se trata de ensenarles a pensar, es decir, a que sean capaces
de abstraer y aplicar el razonamiento a un amplio rango de situaciones y, en este sentido, los
propios problemas seran las "herramientas” que los llevaran a ello.

Normativa de justificacion

e Art. 16.2 LOMLOE: Resolucion de problemas como uno de los aprendizajes esenciales

e Art. 177 LOMLOE: Objetivo g (Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en
la resolucion de problemas (...) debe ser un objetivo de la educacién primaria)

e Art. 5 Decreto 101/2023: Ordenacion y curriculo Educacién Primaria

e Art. 6 Decreto 101/2023: Principios Pedagdgicos: de actividades para fomentar la capacidad
de resoluciéon de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento
matematico.

e Instrucciones de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacién profesional, sobre las
medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la
resolucién de retos y problemas en educacién infantil, educacién primaria y educacion
secundaria obligatoria.

Resumen de las lineas a seguir a partir de las Instrucciones

e Establecimiento de un método comun

e ltinerario de retos y problemas

e Contextualizar los problemas

e Planteamiento de problemas en contextos competenciales

e Potenciar el lenguaje verbal

e Partir de situaciones cercanas hacia méas complejas.

e Orden creciente de complejidad.

e Papel activo del alumnado.

e Uso en el primer ciclo de rincones que fomenten el trabajo manipulativo.
e Infantil tendra caracter global

e Primaria establece tiempos en adreas de Matematicas, Conocimiento del Medio y/o Plastica
e Se recomienda eluso de los talleres.



PLANIFICACION

Coordina el ETCP

Esquema comun o método para la resoluciéon de problemas matematicos
Secuencia y organizacion del itinerario

Tipologia segun criterios de evaluacion

Primaria: tres dias con, al menos, 30 minutos

Infantil: integrado (asambleas, rutinas, tiempo especifico, rincones...)

PRINCIPIOS

Caracter instrumental y vinculado a otras areas

Desde lo concreto y cercano a lo abstracto y lejano

Se utilizaran diferentes tipologias de situaciones problematicas segun el curriculo y las
caracteristicas del

Los centros deberan disefiar para cada etapa educativa un itinerario de problemas organizados
(ver anexo)

La resolucion de situaciones problematicas debera contar con un método comun, acordado
en el centro. Estimular en el alumnado la busqueda de estrategias propias de resoluciéon de
problemas.

Los saberes bésicos se seleccionardn de acuerdo con las situaciones problematicas que se
planteen.

Tanto en el planteamiento de las situaciones problematicas, como en los procesos para su
resolucién, de reflexién y comunicacién se desarrollardan una combinacién de actividades para
todo el grupo, para pequeios grupos o equipos, asi como individuales.

En el proceso de planteamiento y resolucién de problemas se utilizara el lenguaje verbal para
reflexionar en grupo

La evaluacién de los aprendizajes debe valorarse el progreso en los procesos seguidos, y no
solo en los resultados. Para lo que se requieren otros procedimientos e instrumentos, mas alla
de las pruebas escritas.

COMO TRABAJAR

Alumnado debe tomar conciencia y practicar un modelo de resolucién

Favorecer la interiorizacién de la resoluciéon y que el alumnado sea un buen resolutor de
problemas con bagaje para adaptarlos a nuevas situaciones.

Adecuada secuenciacién de contenidos y actividades. Criterios de evaluacién claros por
niveles y ciclos.

Disefiado en horario fijo semanal

Es més importante la calidad de las sesiones que la cantidad de actividades desarrolladas

Rol del alumno como protagonista del proceso de su propio aprendizaje y de colaborador en el
aprendizaje de sus compaferos

Es importante tener claro que no solo son importantes conocimientos adquiridos y su aplicacién a
situaciones, sino también las estructuras necesarias para saber explicarlas a los companeros,

defenderlas, argumentarlas y llegar a consensuar los razonamientos.

Se valoran tres ambitos fundamentales de trabajo:

- Aprendizaje a través de la manipulacién en todos los niveles educativos (no aprender en
abstracto).



- Calculo mental entendido como célculo razonado que te permita dominar la numeracion.

- Resolucion de problemas, adaptandose a los diferentes niveles y trabajando las diferentes
categorias semanticas (tipologias de problemas). Cada categoria de problema requiere el
dominio de ciertos aspectos que es necesario trabajar.

A continuacioén, se detallan diferentes aspectos del area de lengua que son necesarios aplicar a la
hora de resolver problemas y deben ensenarse a utilizar desde el area que nos ocupa, las
matematicas:

5.

La lectura: se necesita tanto una buena mecanica como comprensiéon lectora para poder
analizar criticamente la informaciéon que aporta el enunciado. Para una buena comprensién
lectora habria que considerar el dominio del vocabulario y la comprensién linglistica
(vocabulario, gramatica, semantica, contexto, conocimientos previos...)

En este sentido, aunque una buena comprension lectora es importante para cualquier aspecto
y para cualquier materia, también para esta, una buena resolucién de problemas pasa por el
trabajo y puesta en practica de las diferentes categorias semanticas (tipologias de problemas)
mas alla de la comprensién lectora propiamente dicha.

Por ejemplo, en los problemas:
- Juan tiene 5 caramelos y Maria le da dos caramelos mas. ;Cudntos caramelos tiene Juan?

- Juan tiene 5 caramelos y Maria tiene dos caramelos mas que Juan. ;Cuantos caramelos
tiene Maria?

En ninguno de los dos hay ninguna palabra compleja ni ninguna estructura gramatical que
dificulte la comprensién, sin embargo, cada uno es de una categoria semantica distinta y el
segundo es mas complejo de resolver. Proponemos confrontar al alumnado a las diversas
categorias semanticas (tipologias de problemas) en funcién de su edad para que sean capaces
de demostrar una buena capacidad de resoluciéon de problemas.

La expresidn oral y escrita: es muy importante para poder verbalizar y/o escribir el problema
con las propias palabras; para expresar la solucion mediante una frase, para elaborar
enunciados a partir de premisas concretas; para expresar tanto los pasos seguidos como los
resultados obtenidos y su justificacidén; para formular preguntas a partir del planteamiento de
una situacién no resuelta y para razonar las decisiones tomadas, etc.

La descripciéon de una situacién incompleta que requiere de las matematicas para
completarla. En funcién de los datos que falten se elaborard un enunciado u otro. De esta
manera, puede describirse una misma situacién desde diferentes puntos de vista, en funcién
de la informacidn que falte. Esta serd la que determinara la dificultad del enunciado.

El vocabulario: se debe asegurar la comprensiéon del vocabulario utilizado en el enunciado v,
muy especialmente, el que comporta un significado matematico. De esta forma, trabajando la
comprensién de los enunciados y la resolucién de problemas, contribuimos al desarrollo de la
competencia lingliistica, de forma que se vinculan mutuamente el area de lengua y la de
matematicas.

PROCESOS QUE SEGUIR PARA LA RESOLUCION DE RETOS Y PROBLEMAS EN INFANTIL

1°. Propuesta de retos que hay que resolver, contextualizados en situaciones de aprendizaje y
experiencias significativas, planteando preguntas que requieran del razonamiento matematico y
faciliten la comprension. Dramatizacion y juego sobre la situacion.

20, Dialogo guiado sobre las posibilidades o alternativas que puedan darse, acompafnado de la
manipulacién, la visualizacion real o figurada, el uso de imagenes, etc.



3°. Busqueda y aportacion de las informaciones concretas que se necesiten, mediante la
manipulacion, el dibujo, las imagenes, etc.

49, Posibles alternativas para resolverlo (calculos u operaciones), de forma manipulativa o gréafica,
con apoyo linglistico. Establecimiento de inferencias y relaciones causa-efecto. Propuesta de
soluciones.

50, Es de gran importancia la adecuada vy sistematica utilizaciéon de diferentes colores a la hora de
categorizar ideas, conceptos, nociones topoldgicas y temporales basicas (dentro, fuera, cerca,
lejos, delante, detras, arriba, abajo, grande, pequefio, anterior, posterior, pronto, tarde, mayor,
menor, etc.) o para adquirir el concepto de numero. Por ejemplo, si las unidades se colorean en
azul, siempre se debera utilizar ese color en toda la etapa de infantil y luego continuar con ese
mismo criterio en primaria.

6°. Resultado obtenido, con expresién manipulativa, con representacion grafica o mediante
dibujos. Dramatizacidn y juego sobre los efectos o consecuencias de este.

7°. Reflexién guiada, mediante el lenguaje, sobre el proceso seguido. Comprensién del sentido de
las operaciones realizadas y del lenguaje de las Matematicas. Sentido, coherencia y
comprobacién del resultado obtenido.

6. PASOS QUE SEGUIR PARA LA RESOLUCION DE RETOS Y PROBLEMAS EN PRIMARIA
Nota: Se resume en el apartado 9 sobre Metodologia y Estrategias

1°. Planteamiento de una situacién problematica cercana o conocida que requiera el uso de
las Matematicas. Dialogo sobre la misma, aportaciéon de informaciones complementarias.
Relacién con otras situaciones conocidas, ya resueltas o en proceso de resolucién.

2°, La comprension de la situacion es siempre el primer paso hacia su resolucién. La
representacion o visualizacion del problema ayuda a su interpretaciéon, asi como a la identificacién
yorganizaciéon de los datos y el establecimiento de relaciones entre ellos. Analisis de la informacidn
que se aporta, de la que seria necesaria o aquella descartable. Identificacién de las preguntas a
resolver, asi como su intencién para llegar a una comprensiéon de estas.

3°. Identificacion de estrategias para resolver el problema y para el desarrollo del
razonamiento. Ver estrategias heuristicas. El uso de diferentes estrategias permite descubrir una
diversidad de opciones para obtener posibles soluciones: analogia, ensayo-error, resolucion
inversa, tanteo, descomposicion en pasos o problemas mads sencillos. Las estrategias no deben
centrarse Unicamente en la resolucion aritmética sino en la argumentacioén y la reflexion. Toma de
decisiones sobre las operaciones necesarias y el orden de estas para la resoluciéon del problema.

4°, Aplicacion de estrategias y ejecucion de los calculos y operaciones. Busqueda de las
posibles conexiones entre la informacién y las operaciones necesarias para la resolucion.

5°, Es de gran importancia la adecuada y sistematica utilizacion de diferentes colores a la
hora de categorizar ideas, conceptos, nociones topolégicas y temporales basicas (dentro,
fuera, cerca, lejos, delante, detrds, arriba, abajo, grande, pequefio, anterior, posterior, pronto,
tarde, mitad, entero, parte, mayor que, menor que, etc.) y para adquirir el concepto de nimero.
Por ejemplo, cuando se trabaje la numeracién en base diez o decimal, para evidenciar o describir
elvalor posicional/numérico de los digitos, silas unidades se colorean en azul, las decenas en rojo,
las centenas en verde y las unidades de millar en negro, siempre se debera utilizar esos mismos
colores alo largo de toda la etapa ya que cada color simboliza el significado de categorias o valores



diferentes. Igualmente sera de utilidad metodoldgica el uso de distintos colores para subrayar los
datos de los enunciados, las palabras claves que determinen las operaciones a realizar y la
estrategia a seguir, asi como la pregunta o preguntas a resolver.

6°. Resolucion: comprobar la correccién matematica de la solucién y la validez de los resultados
obtenidos. La representacién puede contribuir a valorar la coherencia y sentido de los resultados.

7°. Reflexion conjuntasobre el proceso seguido. Comunicacion oral y/o escrita de dicho proceso
y del resultado obtenido.

7. ENFOQUE DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Probl e s I . ivel
Sumas y restas (primer ciclo)

* De cambio (secuencia temporal)

* De combinacion (Relacién entre partes vy el total)
* De comparaciéon (de mas que o menos que)

* Deigualacién (tantos que o igual que)

Sumas y restas (infantil)

* De cambio (secuencia temporal).Ordenar secuencias temporales. Completar secuencias
temporales. Quitar elementos que no pertenecen a la secuencia temporal.

* De combinacién (Relacién entre partes iguales).

* De comparaciéon (Mas que, menos que igual que...)

* Deigualaciéon (Completar hasta la cantidad indicada). Descomposicién de los nimeros.

Multiplicacion y division (desde segundo ciclo)

* Reparto equitativo

* Comparacion (se compara usando cuantificadores)

* Razdn o tasa (tres medidas de magnitud, siendo la tercera combinacion de la primera)
*  Productos cartesianos

Prob | o nivel (desd lo ciclo)

* Combinados fraccionados con varias preguntas encadenadas
* Con solo una pregunta alfinal

* Con pasos intermedios a resolver con mismas operaciones

* Con pasos intermedios a resolver con diferentes operaciones
* Con los datos en mismo orden que hay que utilizarlos

* Con los datos que no se utilizan en el orden en que aparecen

Probl | ivel (desd iclo)

Numeros decimales, fracciones, porcentajes...

8. ¢QUE DEBE DESARROLLAR EN EL ALUMNADO?

El tratamiento de los problemas debe desarrollar en el alumnado una serie de capacidades que
se resumen en los siguientes puntos:



* Un buen bagaje de conocimientos matematicos claros, estructurados e interconectados que
le permiten enfrentarse a las diferentes situaciones.

* Un método de resolucién acompafiado de una serie de estrategias heuristicas para poder hacer
uso de ellas durante el proceso.

* Una actitud positiva al aceptar el reto que se le propone. Es perseverante y disfruta resolviendo
problemas

Como docentes, debemos tener en cuenta que un buen resolutor de problemas no es el que
siempre es capaz de resolver correctamente cualquier problema matematico, sino aquel que

cuenta con unos buenos procedimientos de los que hara uso al enfrentarse a la resolucién de la
situaciéon-problema vy transferir todos los aprendizajes adquiridos.

9. METODOLOGIAY ESTRATEGIAS

Modelo i I I lucién d bl

Para resolver los problemas, se propone un modelo comun a partir de los siguientes pasos a
cumplir:

—_

Comprender y analizar el problema (analizar el texto, la situacion y extraer informacion)

2. Planificacién y estrategias de resolucién (diseifio, descripcion y seleccién de posibles
estrategias)

3. Ejecucion de las estrategias (poner en practica cada paso disefiado en la planificacién
con orden vy rigor)

4. Revisar de la solucion y comprobacion (revisar operaciones, contrastar el resultado,
reflexionar con compafieros, dénde podria utilizarlo en otros contextos, transferencia...)

5. Autoanalisis (Reflexion sobre el estado de animo: autoconfianza y autoestima)

METODOS RESOLUCION Wz CEP '
PROBLEMAS

é‘& Mairena del Alcor
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En primer lugar, nos basaremos en las ORIENTACIONES METODOLOGICAS (Instrucciones
razonamiento matematico)

e Aprendizaje de un problema: planteamiento oral del mismo, abordaje manipulativo que ayude
a comprender nuevos conceptos y activen la predisposiciéon y motivacién para el aprendizaje,
actividades de representaciéon grafica que reduzcan el nivel de abstraccion vy, por ultimo,
trabajo simbdlico y algoritmico.

e La comprension y expresion linglisticas son la lave para el acceso a cualquier tipo de

aprendizaje, de forma que no se puede adquirir ningin conocimiento sin un dominio basico de

la lengua

Es conveniente trabajar textos matematicos de distinta naturaleza

Los problemas planteados deben partir de situaciones significativas para el alumnado

Hay que poner el acento en la comprension, por encima del mero uso de algoritmos

El objetivo del calculo mental radica en la necesidad de automatizar operaciones aritméticas

con la intencién de liberar recursos cognitivos necesarios para destinarlos a la comprensiéon y

al adecuado planteamiento de problemas, retos o tareas mas complejas.

e |as actividades complementarias pueden ayudar a demostrar y visibilizar al alumnado la
conexién real que las matematicas tienen para la utilidad de la vida cotidiana

D . icul I

*  Familiarizarse vy utilizar con soltura una serie de estrategias generales y de caracter heuristico.
- Representacion de esquemas graficos
- Resolver problemas intermedios o auxiliares
- Leerproblemas comenzando de atras hacia delante (cuando hay muchos datos)
- Trabajar a partir de datos mas sencillos
- Situaciones similares
- Decir lo mismo, pero de otra forma
- Contar la historia dando marcha atras
- Separar datos e incognitas
- Deducir qué se puede calcular a partir de unos datos conocidos
* Eldesarrollo del aprendizaje se consigue enfrentandose a dificultades, el error es Utily se utiliza
como aprendizaje y reflexion.
* No evitarles dificultades
*  Promover la construccion de problemas
- Elaboracion
- Enunciacién
- Generacién de ideas
- Transcripcién simbdlica
- Realizacién
- Contrastacioén

Nz cEP
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Eld llo de L ividad en | lucién d bl

* Creacién de nuevos problemas de una situacién dada.
* Reformulacién de un problema durante el proceso de resolucion.
* Formulacion de uno nuevo al finalizar otro anterior.

Errores que debemos evitar

Desde el punto de vista del alumnado, a veces tienen dificultades para resolver problemas debido
a las situaciones que a continuacién se describen y que habria que evitar:

* Desconocen elvocabulario empleado (trabajar antes la comprensién del vocabulario)

* Lasituacidén no les es familiar (plantear situaciones cercanas a su contexto o conocida)

* Pasan por alto unidades o elementos de la magnitud (repasar el enunciado yorganizar los datos
y pregunta para no dejar unidades o elementos necesarios)

* Intuyen la pregunta, sin reflexionar sobre el contenido real (propio de informacién tratada en
diferentes areas. Hay una comprensién aproximada por falta de reflexién o comprension)

* Aplican operaciones mediante simple asociacién linglistica.

* Operan con los datos numéricos en el mismo orden en que aparecen Yy utilizando siempre
todos.

* Buscan una operacién sin pararse a pensar en su utilidad.

. Persiguen una solucién sin reflexionar, careciendo aveces de sentido

Elroldocente

Desde el punto de vista docente, se deben tener en cuenta unas funciones y consideraciones para
que eltaller en general, y la resolucion en particular, lleve al aprendizaje:

*  Que hagan bien los ejercicios no implica una buena asimilacion y aprendizaje

* Evitar baterias de ejercicios que solo desarrolle procedimientos mecanicos sin esfuerzo
cognitivo

* El problema debe demostrar que el alumnado ha comprendido e interiorizado los
conceptos que se han trabajado en la unidad didactica.

* Acordar un método de resolucién que se aplique a lo largo de la etapa.

* Secuenciar la tipologia de problemas que se han de trabajar en cada ciclo y curso.

* Determinar la metodologia y el agrupamiento de los alumnos.

* Temporalizar y determinar las posibilidades de elaborar y poner en practica en el aula
talleres de resoluciéon de problemas o bien trabajarlos dentro del desarrollo normal de
clase (menos aconsejable).

* Determinar qué evaluar en la resolucion de problemas, cémo, cuando y con qué
instrumentos (disefio de los mismos).

* Analizar dificultades encontradas en los alumnos y estudiar la manera de afrontarlas.

10. PLANIFICACION DEL TRABAJO POR CICLO

Ciclo Infantil

Modo de trabajo Infantil

e Se trabajara de manera intensiva a nivel oral y en gran grupo, resolviendo las actividades

conjuntamente alumnado/docente
o Resolucion de problemas a través de imagenes y ayudando a su comprension.



e Trabajo de forma manipulativa y con elementos significativos (juegos de compras en mercado,
reparto de alimentos etc.)

Pri icl
Modo de trabajo Primero

* Se trabajara de manera intensiva a nivel oral y en gran grupo, resolviendo las actividades
conjuntamente alumnado/docente

* Sesiones de familiarizacion

* Pocoapoco seird dando entrada a la lectura y la escritura.

* A partir de tercer trimestre se puede iniciar trabajo por parejas

Modo de trabajo Segundo

*  Se centrard mas en reconocimiento y aplicacién de las diferentes fases del proceso.
* Se dard masimportancia al trabajo por parejas y/o grupo.
* Se comenzara el taller con sesiones cortas y luego se ird alargando

Tipos de problemas

En este primer ciclo se debe hacer especial hincapié en los problemas aritméticos simples aditivo-
sustractivos, es decir, aquellos que se resuelven con una sola operacién: suma o resta.

Objetivos

* Identificar en su entorno problemas que hacen referencia a situaciones aritméticas aditivo-
sustractivas.

* Aplicar técnicas o estrategias heuristicas como la lectura analitica, separacidon de datos e
incognitas, realizacion de graficos...

* Aplicar las cuatro fases del método a la resolucion de problemas.

* Resolver problemas sencillos de otras tipologias

* Aprender atrabajar por parejas en la resolucion de problemas.

Segundo Ciclo
Modo de trabajo.

* Iniciar tercero con dinamica anterior

* Potenciar razonamiento con acompanamiento docente aliniciar nueva tipologia

* Iniciar en gran grupo y luego por parejas.

* Leery plantear de forma oral (explicarse uno a otro), después cada uno resuelve por separado.
* Alfinal de ciclo se introducen problemas de recuento sistematico.

* Insistir mucho en la planificacién (expresarlo al principio por escrito, aunque sea lento).

Tipos de problemas

Situaciones que se resuelven mediante multiplicaciones y divisiones; aritméticos de segundo nivel.
En tercero se inicia con la tipologia de segundo

Objetivos

* Potenciar el desarrollo de las capacidades que favorecen la comprensiéon lectora

* Aplicar el plan general de resolucién en el caso de los problemas aritméticos de un solo paso
* Resolver problemas aritméticos de segundo nivel (se insiste en la fase de la planificacion)



Aplicar técnicas heuristicas que favorezcan el proceso: lectura analitica, organizaciéon de la
informacién, reformulacién, elaboracién de esquemas, determinacién de problemas
auxiliares, tanteo inteligente...

Resolver problemas sencillos de recuento sistematico, en contexto geométrico y numérico.
Desarrollar el razonamiento logico

Aprender a trabajar en parejas.

Tercer Ciclo

Modo de trabajo

No hay novedades con segundo ciclo

Centrado en problemas, no en ejercicios de comprensién lectora
Actividades en gran grupo para las tipologias de mas dificultad
Mucha importancia la planificacion

Trabajar pasos intermedios

Tipos de problemas

Problemas de cuatro operaciones (aritméticos de segundo nivel para consolidar. Recuento
sistematico yrazonamiento légico (requieren dominar matices del lenguaje en el proceso). Nuevos
los de azary probabilidad, aritméticos de tercer nivel, induccién-generalizacién.

Objetivos

11.

Identificar situaciones de su entorno, que requieran el uso de operaciones elementales de
calculo.

Utilizar estrategias personales y habitos que contribuyan a aumentar el porcentaje de éxito al
abordar el estudio-resoluciéon de problemas.

Consolidar la estrategia general de resolucién de problemas aritméticos de segundo nivel.
Escribir con claridad, orden y limpieza el plan pensado y su ejecucion.

Resolver problemas aritméticos de tercer nivel.

Resolver problemas de recuento sistematico.

Resolver problemas sencillos de razonamiento légico

Resolver problemas sencillos de razonamiento inductivo.

ACTIVIDADES DE EJEMPLO CON TECNICAS COOPERATIVAS

Resolucion de problemas por parte de un miembro y otro lo tutoriza. Se puede tutorizar a grupo
completo

Cada grupo realiza un problema planteado previamente. Al terminar lo entregan a otro grupo
que anota si estd de acuerdo con la respuesta o plantea otra alternativa

Parada de tres minutos. Tras una explicacion a todo el grupo clase del enunciado del problema,
se establece una breve parada de tres minutos para que cada equipo de base piense y
reflexione sobre lo explicado, y piense tres preguntas que después deberd plantear.

1-2-4. 1 (yo solo), 2 (con mi compafiero), 4 (con el grupo). Cualquier ejercicio se transforma en
actividad mediante esta metodologia para resolver problemas.

El nimero. El alumnado debe crear el problema y que el grupo se asegure de que todos la
entienden. Cada alumno/a tiene un nimero. Una vez agotado eltiempo destinado aresolver la
tarea, maestro/a extrae un numero al azar de una bolsa. El alumno que tiene el nimero que ha
salido, debe explicar a toda la clase

Proponer un problema con multiples respuestas y el grupo justifica la que creen correcta tras
debatirla entre ellos

Proponer un problema y cada miembro del grupo escribe su propuesta, hipotesis, pasos para
de resolucion... la debaten en grupo



*  Proponer un problema con multiples respuestas, pero cada miembro opta por una valida y se
une con otros miembros del resto de grupos que coincidan para preparar la defensa

* Diseno de problemas que elresto (del grupo o de otros grupos) debe responder.

* Resolucién de problemas o situaciones por parte de un miembro y otro lo tutoriza.

* Cada grupo realiza un problema planteado previamente. Al terminar lo entregan a otro grupo
Que anota si esta de acuerdo con la respuesta o plantea otra alternativa.

* Completar enunciados de problemas de la vida cotidiana mediante la formulaciéon de
preguntas, de forma verbal y escrita

* Realizar hipdtesis sobre soluciones aproximadas a las situaciones problematicas planteadas.

* Desarrollar diferentes partes o pasos para resolver un problema dado hasta completarlo.

* Justificar respuestas. No solo dar respuestas, sino también proporcionar explicaciones
detalladas de por qué eligieron esa solucién y como estan seguros de que es correcta.

12. RELACIONADO CON STEAM: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Presentaciéon al alumnado de problemas légicos que requieren soluciones paso a paso, como
rompecabezas o desafios matematicos.

Anima al alumno a descomponer el problema en pasos mas pequefos y a utilizar la légica para
encontrar soluciones.

13. VIAJES DE IDA Y VUELTA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Cuando a un alumno se le da el texto de un problema con elfin de que lo lea y lo resuelva, en nuestra
concepcién se le estd pidiendo que haga el viaje de vuelta sin que haya hecho antes el de ida. Se le
estd pidiendo que lea el texto escrito, lo convierta en una pieza de su pensamiento, lo traduzca en
un conjunto de acciones con sentido, encuentre el modelo matematico que encaje con esa
situacion, sepa resolver la operacién implicada y, por ultimo, que le dé sentido al resultado y lo
encaje correctamente en la situacion del problema.

LAS ETAPAS

El viaje de ida consta de seis etapas. Si bien es cierto que la primera y la segunda se pueden
desarrollar simultdneamente ya que cuando el docente dramatiza una situacién problematica
suele contar habitualmente con la ayuda de uno o varios voluntarios de la clase. Pasamos a
continuacién a desarrollar dichas etapas una por una.

12 ETAPA: El docente propone y dramatiza la situacion.

El docente elige previamente el tipo de problema que se le va a introducir al grupo/clase. Con
materiales presentes en el aula relata y dramatiza el problema para su alumnado. Seguramente
tendrd que repetir la situacién en varias ocasiones (cambiando de recursos) asegurdandose que
todo el alumnado comprende la situacién planteada.

22 ETAPA: El docente dramatiza la situacién con ayuda de voluntarios.

Ahora, antes de hacer nada el maestro o maestra pide un voluntario o voluntaria para que sea su
ayudante. Dicho ayudante colabora con eldocente en la dramatizaciéon del problema planteado por
el maestro. Al terminar, se repite la situacién con mas voluntarios.

32 ETAPA: El alumnado propone y dramatiza la situacion con ayuda de materiales.
Uno o varios alumnos inventan y representan la situacién con materiales presentes en el aula
(palillos, fichas, cartas, lapiceros...). Ha de elegir con qué material va a plantear el problema, qué
numero concreto de piezas va a mostrar, cuantas va a hacer desaparecer, y debe reproducir con
exactitud la pregunta que conlleva eltipo de problema concreto que se esta trabajando.

42 ETAPA: El alumnado inventa la situacion sin ayuda de materiales.

Ya saben los nifios y nifias plantear problemas de manera dramatizada, protagonizandolos vy
viviéndolos. Ahora se da un paso mas. El alumnado se inventa el problema de manera verbal, sin
ayuda de materiales, ya no hace falta que representen algo que todos conocen. Ya no tienen que



cefnirse forzosamente a materiales presentes en el aula, sino que pueden utilizar otros
cualesquiera.

52 ETAPA: El alumnado inventa la situacién a partir de una operaciéon dada.

El alumnado ya presenta cierta soltura en la invenciéon de problemas del tipo que se esta
trabajando. Ahora sustituyen las cantidades que elegian arbitrariamente por las que aparecen
escritas en una operacion.

62 ETAPA: El alumnado inventa la situacién por escrito.

Esta es la etapa mas complicada y a la que mas hay que esperar, requiere que el alumnado posea
cierto dominio instrumental de la escritura. Algunos alumnos y alumnas no podran alcanzarla hasta
segundo de primaria. Se trata de transcribir al lenguaje escrito lo que el nifio era capaz de decir
verbalmente.

DE LA DRAMATIZACION AL TEXTO

Una vez que el alumnado ha recorrido el viaje de ida, podriamos pensar que esté preparado para
enfrentarse altexto desnudo de

rias de ellas. El objetivo de este tipo de ayudas es que el alumnado se acerque de manera progresiva
al texto utilizando ayudas (figurativas, simbdlicas y textuales) que faciliten la comprensién del tipo
de problema que se esté trabajando ya en el papel

Representacién figurativa

Este tipo de ayudas consisten en presentar parte del texto del problema acompafiado de imagenes
que representan la realidad y que sustituyen parte de este. Este tipo de representacién, con la
misma dificultad matematica, tiene la virtud de mejorar enormemente el rendimiento del
alumnado. No se trata de presentar todos los problemas asi, pero en los inicios ayudara al
alumnado con mas dificultades a comprender mejor la situacién planteada.

Representacion simbélica

Este tipo de ayudas suponen un pequefo salto en el proceso de abstraccién, pues si bien no
aparecen figuras que representan la realidad, si aparecen simbolos que pueden representar a
cualquier realidad, porque permiten observar la numerosidad, pero ya no son la imagen de esa
realidad y puede que no tengan nada que ver. Si el problema lo planteamos con ayudas simbdlicas,
podemos aprovechar para extender las situaciones y explorarlas al maximo. Se trabajara asi la
légica, el lenguaje, las equivalencias entre los diferentes términos linglisticos, etc.

Ayudas textuales

La dltima de las ayudas que presentamos son las textuales. Se prescinde de cualquier
representacion figurativa o simbdlica, y solo aparecen los signos numéricos. Se pretende trabajar
aquel aspecto linglistico del problema que presenta mas dificultad intentando aclararlo. Serd muy
util para ayudar al alumnado en la comprension de problemas que utilizan un lenguaje
incongruente.



14. HORARIOS DE LOS DIFERENTES GRUPOS 24/25

PRIMERO A

Martes de 10:30 a 11

| Miércoles de 10:00 a 10:30

Jueves de 10:00 a 10:30

PRIMERO B

Martes 13’30 a 14

Miércoles 10 a 10’30

Viernes 12’30 a 13

SEGUNDO A

Lunes 10 a 10’30

Miércoles 10 a 10’30

Jueves 10°30 a 11

SEGUNDO B

Lunes de 10:00 a 10:30

Martes de 11 a 11:30

Viernes de 10 a 10:30

TERCERO A

Lunes 13a 13’30

Miércoles 12a 12’30

Viernes 10°30 a 11

TERCERO B

Miércoles 12’30 a 13

Jueves 10’30 a 11

Viernes 11 a 11’30

CUARTO A

Martes 10 a 10’30

Miércoles 11a 11’30

Jueves 11 aa11’30

CUARTO B

Lunes 10’30 a 11

Jueves 13’30 a 14

Viernes10’30 a 11

QUINTO A

Martes 12 a 12’30

Miércoles 12a 12’30

Viernes 11 a 11’30

QUINTO B

Miércoles 10 a 10’30

Jueves 10 a 10’30

Viernes 10 a 10’30

SEXTO A

Lunes 12’°30a 13

Martes 11 a 11’30

Jueves 9 a 9’30

SEXTO B

Lunes 10’00 a 10’30

Jueves 11 a 11’30

Viernes 10’30 a 11




15. PLANTEAMIENTO INICIAL DE ESTRUCTURA SEMANAL PRIMARIA

RAZONAMIENTO MA'r:MA’ﬂcoﬁ CARPETA7
SN

Tratamiento globalizado del razonamiento a partir de Dia 1: Fichas para desarrollo del razonamiento

situaciones en clase y tres ambitos que vertebran la actuacion:

« Manipulacion con creciente complejidad incluyendo Dia 2: Serie de problemas de calculo global EL
comprension y verbalizacion Quincet (problemas sencillos a resolver oralmente)
e Calculo mental razonado con comprension de nimeros
» Resolucion de problemas contextualizados (tipo viajes de ida . Dia 3: Construccion, de forma oral y/o escrita, de
y vuelta) con transformaciones y tratamiento de nimeros é:“;ﬁ enunciados sencillos a partir de una operacion
- -

A
TERCERO A SEXTO P

Dia 1: Razonamiento logico mediante practicas ludicas Retiro pia 1: Razonamiento y retos con libro “Misterios de
Sherlock Holmes”

Dia 2: Textos de comprension lectora por ciclos para el
trabajo y afianzamiento de las diferentes fases en la Dia 2: Pensamiento computacional
resolucion de problemas matematicos
Dia 3: Taller de problemas mediante dinamicas

Dia 3: Taller de problemas mediante dinamicas cooperativas, cooperativas, aplicando las fases y métodos de

aplicando las fases y métodos de resolucion. Tratamiento de resolucion. Tratamiento de problemas con enfoque

problemas con enfoque competencial competencial 2N\ 4
2

¢ m -

METODOS RESOLUCION 2  co»
=™ PROCESOS HEURISTICOS
PROBLEMAS AV  PARA RESOLVER

Comprension e
apnausus 2 Planificacion y Lectura analitica
eﬁrate ias de N ~7 '« Decir lo mismo de otra

PROBLEMAS

Analizar la situacion y P forma
extraer conclusiones resolucoon Y] . Separardafose
Diseno, descripcion y incégnifc
seleccion de estrategias « Considerar categorias
semanticas
Ejecucion de Revision de.{ Esquemas graficos
i evision ae (a
“trateg'a‘ (ucid Resolver problemas
Con orden y rigor solucion 9 intermedios
comprobacion : :
: Trabajar con datos sencillos
Reconsiderar el
i proceso, reflexion, Situaciones similares
gt:ltoa”a“: 15 aprendizaje y
eriexion soore transferencia ; i
autoconfianza, Lratarlo d.e atras hacia

emociones datos



